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MBike Take Easy Ride
摘要
現在越來越多的人開始使用UBike，然而想使用UBike又有可能碰到一些問題。不知道離自己最近的租賃站，或是想還車時不知該往哪走，而租車也有一定的費率，你不知道自己騎了多久，或者是費用的計算…等問題。
在現在的社會裡，手機是幾乎是每個人出門必備的工具之一，而且智慧型手機又帶來更多的便利，所以我們想製作一個手機App來解決以上的問題。
關鍵字：U-Bike、智慧型手機、App
壹、前言
一、研究動機
UBike 是現在很普及的短程交通工具，很多地方都有UBike租賃站，可以騎著腳踏車到處去玩順便運動一下，也比走路來的要輕鬆，但UBike並不是免費使用，它是個需要使用者付費交通工具，以彰化市的費率為例：租借的前半小時5元，4小時內每30分鐘10元，4小時到8小時每30分鐘，4小時到8小時每30分鐘20元，超過8小時以上每30分鐘40元，有了上述的收費規則，便使得我們在租借UBike多了一份擔心會因為騎得太高興，沒有注意以租借的時間而導致最後付太多費用的不安，為了讓大家可以安心地騎而不用怕時間的問題，所以我們決定製作一個可以為我們計時且會定時提醒你時間又能幫你計算你所消耗的熱量的App。
二、研究目的
我們決定製作一款App來計算｢騎乘的時間｣、｢消耗的熱量｣、｢期過的足跡｣，幫助使用者可以方便的得知自己的目前的運動所消耗的熱量有多少、騎乘腳踏車花了多少的時間跟金錢，和我到底期過了哪些路，方便使用者可以隨時的察看；我們是針對最近興起的UBIKE微笑單車來做精確的計算，好讓使用者可以更輕鬆的享受騎腳踏車的樂趣。
貳、文獻探討
一、App Inventor2
App Inventor 是Google針對Android作業平台的行動裝置，於2010年提出的以瀏覽器為基礎的開發工具，開發者只是要使用平常用來瀏覽網頁的瀏覽器便能開發Android裝置上的應用程式。
二、協作平台(Google Site)
Google 協作平台」是一種可以讓人方便創造出類似網頁的好用工具，裡面也提供了許多好用的小工具讓人非常容易使用，且能和人同時編輯修改以減少太多不必要的資源和時間的浪費。
三、全球衛星定位系統(GPS)(Global Positioning System)
通常簡稱為GPS，是美國國防部研製和維護的中距離圓型軌道衛星導航系統。地球表面幾乎所有地方都可以利用衛星定位來確定位置、高度及時間等等資訊。該系統包括太空中的24顆GPS衛星、地面上1個主控站、3個數據注入站和5個監測站及作為用戶端的GPS接收機。用戶端接收到的衛星數越多，定位就越準確。由於使用低頻訊號，所以天候不佳時仍能保持相當的訊號穿透性，但是如果在室內或是有金屬阻隔，則會造成衛星訊號接收不良。GPS常被應用在導航系統上，使人們對於交通路線的規畫便利許多，也降低迷路的風險。
四、KML ( Keyhole Markup Language，鎖孔標記語言)
是一種 XML 語法與檔案格式，可用於塑模與儲存諸如點、線、圖像、多角形與模型等地理特定以顯示在「Google 地球」、「Google 地圖」與其他應用程式上。以使用 KML 與這些應用程式的其他使用者分享位置和資訊。
五、Google地圖(Google Maps)
是Google公司向全球提供的電子地圖服務，地圖包含地標、線條、形狀等資訊，提供向量地圖、衛星照片、地形圖等三種視圖。
參、研究架構
一、研究方法
利用App Inventor2分別製作出｢首頁｣、｢搜尋租賃站｣、｢Go Riding｣、｢統計一下｣、｢我的足跡｣等頁面。
(一)｢搜尋車站｣：一開始會列出全台灣有UBike的地區，點選你所在的地區後，將會顯示該地區的地圖，接著利用GPS定位來找尋離使用者最近的U-Bike租賃站，並提供導航的功能。
使用App Inventor2中的ListPicker元件來建立有UBike的地區的選單畫面。點選地區後，使用ActivityStarter元件來啟動GoogleMaps的查詢功能，接著用GPSPicker元件來設定GPS定位事件的程序。
(二)｢Go Riding｣：頁面上面會顯示使用者目前已經使用騎了多久的時間，並且會以鈴聲提醒使用者時間。
使用App Inventor2中的Clock元件來製作顯示已租借時間的計時器。接著利用Sound元件來建立提醒功能。當時間到時，啟動Sound元件中我們所匯入的聲音來作為提醒的功能。
(三)｢統計一下｣：是將啟用APP以來所做的熱量消耗合計、費用排行。
用App Inventor2中的If元件來定義計算的規則，當使用者停止計時，APP會將時間資料傳輸到這個程式中去進行計算
(四)｢我的足跡｣：頁面上面會顯示使用者已經使用騎過的路線。
將每隔一段時間所用GPS定位的座標位置轉為KML檔，在匯入GoogleMaps，藉由KML檔將每一點描繪成一個軌跡，藉此達到記錄足跡的功能。 
二、研究流程
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肆、工作計劃
一、工作分配
	組員
	代號
	專長
	工作分配

	吳X玹
	A
	協調、電腦繪圖、文書
	協調分工、美編

	吳X錡
	B
	文書
	美編及文件製作

	林X妤
	C
	程式設計、文書
	系統規劃、程式設計

	謝X庭
	D
	簡報
	簡報及報告


二、預定進度表(甘特圖)
	月/週   
工作內容
	3
	4
	5
	6
	成員

	
	4
	1
	2
	3
	4
	1
	2
	3
	4
	5
	1
	2
	3
	

	擬定專題題目
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	AB

	提出專題計劃書
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ABC

	找尋資料庫資訊
	
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	AC

	設計頁面
	
	
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	AB

	設計程式圖片
	
	
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	AB

	找尋程式撰寫方法
	
	
	
	V
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	ABC

	製作APP
	
	
	
	V
	V
	V
	V
	
	
	
	
	
	
	AC

	資料庫建立匯入
	
	
	
	
	
	
	V
	V
	
	
	
	
	
	CD

	資料庫與程式連結
	
	
	
	
	
	
	
	
	V
	
	
	
	
	AC

	測試與除錯
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	V
	V
	
	
	AC

	撰寫使用者操作手冊
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	V
	
	
	B

	撰寫專題成果報告書
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	V
	V
	ABC

	專題成果發表
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	V
	BD

	完成百分率
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	AB


三、軟硬體設備需求表
詳細的說明你在建置這個系統的過程，必須使用之軟硬體設備。
	項次
	項目名稱
	數量
	單位
	備註

	1
	個人電腦
	3
	台
	學校提供

	2
	MS Office 2010 
	3
	套
	學校提供

	3
	MS Visual Web Develop 2010 Express
	3
	套
	免費註冊

	4
	ASP.Net網站伺服器
	1
	台
	學校提供

	5
	Photo Impact X3
	2
	套
	學校提供


伍、預期成果
一、專題製作成果
(1) GPS定位+導航。
(2) 計時+提醒。
(3) 計算金額。
(4) 記錄足跡。
打開App，會先有UBike各站位置的地圖(先以彰化市為例) ，接著可以利用GPS定位你的位置，並且為你導航到最近的站。
租借UBike時，同時開啟本應用程式並啟動計時器(和嗶悠遊卡時同時按下計時器是為了減少時間差) 。租借成功後，本應用程式於30分鐘後手機畫面顏色會有所改變，螢幕畫面會隨著時間使畫面顏色變得越來越深，且在租借UBike的前半個小時以及開啟後的每一個小時都會以音樂鈴聲來提醒以租借的時間，同時也會顯示花費的金額。
另外，每間隔一分鐘，都會利用GPS定位你的位置並且紀錄每次定位的地點，並匯入至Googlemaps中來記錄你的足跡。
二、系統資訊化之成果
(1) 可以掌握時間，不會一直趕怕超過時間。
(2) 可以更快速知道哪邊有腳踏車可以借或還。
(3) 可以知道消耗多少熱量。
(4) 可以知道想去的地方如何去。
三、專題製作過程之學習成果
(1) 和小組成員一起學習分工合作。
(2) 當意見相左時，如何溝通與協調。
(3) 學會了對於網站資料庫系統之規劃與建置。
(4) 學會如何收集大量的資料
(5) 學會如何計算熱量消耗
陸、結論
剛開始想要做甚麼題目想了很久，最後決定以UBike單車為主題，一開始只打算做提醒花費金額跟騎乘時間這兩個部分，但顧慮到想要租借腳踏車的人可能不知道哪邊有腳踏車所以又用Google地圖去定位並顯示哪邊有腳踏車可以租借，老師建議我們使用NFC可以把悠遊卡跟手機結合在一起，可以減少時間的誤差，也因為功能有些少所以又加做消耗熱量這個更能，讓使用者可以知道自己消耗地多少熱量，做完了這個APP讓我們學會很多，如怎麼分工、整理大量的資料等，也更加熟悉App Inventor2這個軟體。
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